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Grundlagen des Spiels

Das Spielfeld (Regel 1)

Abmessungen

e Lange: 38...42 Meter
e Breite: 20 Metzer

Spielfeldmarkierungen

siehe Abbildung im Regelheft

Ruferzonen

In einer Entfernung von jeweils 12 Metern zu den Torlinien sind parallel dazu gestrichelte
Linien (,,Broken Lines“) zu ziehen. Diese teilen das Spielfeld in drei Zonen ein. In jeder Zone ist
je Team eine Person, der sog. Rufer oder Guide, dafiir zustandig den Spielern Anweisungen
zuzurufen, sofern sich der Ball in der entsprechenden Zone befindet. Die Ruferzone hinter
dem Tor wird durch die Spiegelung des Torwartraums an der Torlinie markiert.

Verteidigungsdrittel > Torwart
Mittelfelddrittel > Trainer bzw. Mittelguide
Angriffsdrittel > Torguide

Die Technische Zone

Die Technische Zone verlauft parallel zur AuBenbande (1 Meter Abstand). Nur ein Mitglied der
Mannschaft (und ggf. der Ubersetzer) diirfen sich innerhalb dieser Zone aufhalten. Alle andren
Betreuer und Ersatzspieler missen sich auRerhalb der Technischen Zone aufhalten. Es darf
jeweils nur eine Person taktische Anweisungen aus diesem Bereich geben.

Zusatzinformationen

e Die Seitenlinien werden Uiber ihre gesamte Lange durch Banden gebildet, die sich
jeweils einen Meter Uber die Torlinie hinaus erstrecken konnen.

e Hinter der Torlinie muss sich eine Auslaufzone von mind. 2 Metern befinden.

e Die Tore haben eine Breite von 3,66 Metern und eine Hohe von 2,14 Metern.

Der Ball (Regel 2)

e Umfang: 60...62 cm
e Gewicht: 510..540¢g
e |nnendruck: 0,4..0,6 bar

Wenn der Ball im Verlauf des Spiels platzt oder beschadigt wird,

e wird das Spiel unterbrochen und
e das Spiel durch einen Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der der
urspringliche Ball zu Schaden kam.
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Setzt das Klangsystem des Balls wahrend des Spiels aus,

ist es nicht erforderlich, das Spiel zu unterbrechen und
der Schiedsrichter bringt durch leichte Bewegungen den Ball wieder zum ,,Klingeln“.

Dauer des Spiels (Regel 8)

Halbzeiten

2 x 15 Minuten netto (Die Spielzeit wird bei jeder Spielunterbrechung durch den
Zeitnehmer gestoppt.)

Die Halbzeitpause darf die Dauer von zehn (10) Minuten nicht lberschreiten.

Kann eine der beiden Spielhalften aufgrund unverantwortlichen Handelns seitens
einer oder beiden Teams nur mit einer Verspatung angepfiffen werden, ist bzw. sind
der oder die verantwortlichen Trainer mit einer gelben Karte zu verwarnen.

Auszeiten/ Timeouts

Beide Teams haben Anspruch auf jeweils eine Auszeit von max. einer (1) Minute pro
Spielhilfte, die jederzeit beim Zeitnehmer beantragt werden kann.

Ein Timeout kann erst bewilligt werden, wenn die beantragende Mannschaft zum
Zeitpunkt der Spielunterbrechung in Ballbesitz ist. Der Zeitnehmer signalisiert dies
durch einen, sich zur SR-Pfeife unterscheidenden, Ton.

Wahrend des Timeouts dirfen Spieler das Spielfeld nicht verlassen. Der Torguide darf
im Gegensatz zum Trainer das Spielfeld betreten.

Anzahl der Spieler (Regel 3)

Grundaufstellung

4 Feldspieler (Sehbehindert in den Klassen B1, B2, B3, B4)
1 Torhiter (sehend oder sehbehindert B2, B3, B4)

1 Trainer/ Mittelguide

1 Torguide

Allgemeine Mannschaftsaufstellung

8 Feldspieler

2 Torhiter

1 Trainer/ Mittelguide

1 Torguide

1 Co-Trainer

1 Arzt

1 Physiotherapeut

1 Ubersetzer (gilt nicht als Angehériger des Kaders)
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Zusatzinformationen

Die Anzahl der Auswechselvorgdnge ist auf sechs (6) pro Halbzeit begrenzt.
Auswechslungen wahrend der Halbzeit wirken sich nicht auf diese Kontingente aus.
Ein bereits ausgewechselter Spieler darf zurtickkehren.

Wechsel kdnnen nur in Spielunterbrechungen stattfinden und missen vorher beim 3.
Schiedsrichter angemeldet werden. Dazu muss der Spieler bereits spielbereit sein.
Verletzte Torhiter kdnnen ggf. durch Angehorige des Kaders ersetzt werden.

Der Torhater darf kein Tor erzielen.

Der Torhuter darf keine Freistof3e schiel3en.

Der ausfiihrende Spieler eines Strafstofles muss bei dem Vorkommnis auf dem
Spielfeld gewesen sein. Ein eingewechselter Spieler ist nicht zur Ausfiihrung
berechtigt.

Tritt eine Mannschaft zu Beginn des Spiels mit weniger als vier Spielern (3 Feldspielern
und einem Torwart an, so ist diese nicht spielfahig.

Wenn —in Folge von Platzverweisen oder Verletzungen — eine der Mannschaften lber
weniger als drei Spieler (inkl. TW) verfiigt, ist die Partie abzubrechen.

Ausriistung der Spieler (Regel 4)

Die Spielkleidung von Feldspielern muss zusatzlich zu den obligatorischen Elementen wie
Trikot mit Rlickennummer, Hose, Socken, Schienbeinschonern und Schuhen, die folgenden
Elemente umfassen:

Pflaster auf beiden Augen (sog. Eyepads), abgeklebt mit Tape

Augenbinden bzw. Augenmasken gemaR den Abbildungen im Regelwerk (,Goalfix“)
Optionaler Kopfschutz (wird empfohlen!)

Die Ausristung wird vor Beginn einer jeden Spielhalfte, bei Auswechslungen und nach
gef. notwendiger Mangelbeseitigung von den Schiedsrichtern kontrolliert.

Besonderheit ,,VOY*“

»VOY“ bedeutet frei Uibersetzt ,ich komme” und hat den Ursprung im spanischen
Sprachraum.

Es ist ein Warnsignal, das Spieler bei der Suche nach dem Ball und beim Angriff auf den
Gegner klar und deutlich hérbar rufen miissen, (sofern sie nicht im Ballbesitz sind).
Bei Nichteinhaltung der Regel, siehe Foulspiel und RegelverstdRe (Regel 12).

Schiedsrichter (Regeln 5-7)

Es befinden sich zwei Schiedsrichter auf dem Spielfeld, die den Spielregeln Geltung zu
verschaffen haben. Nur der erste SR hat die Befugnis, durch Zeigen der
entsprechenden Karte, Spieler oder Offizielle zu verwarnen oder des Feldes zu
verweisen. Beide SR haben Uber Verwarnungen und Feldverweise Buch zu fihren.
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Der 3. Schiedsrichter hat die Aufgaben, die Ruferzonen zu kontrollieren,
Auswechslungen durchzufihren und dabei die Ausrlstung des Spielers zu
kontrollieren, und als Bindeglied zwischen den Schiedsrichtern auf dem Spielfeld und
dem Sprechertisch zu fungieren. Er kann auRerdem die Schiedsrichter (ber
unangemessenes Verhalten von Spielern oder Offiziellen in Kenntnis setzen.

Hinzu kommen die Funktionen des Zeitnehmers, Spielleiters und Sprechers, die ihre
Platze aulerhalb des Spielfeldes auf Hohe der Mittellinie einnehmen (sog.
»Sprechertisch”)

o Durch den Zeitnehmer werden die Spielzeit, Timeouts und 2-Minuten-Strafen
gestoppt sowie das Ende von Spielhalften und Timeouts durch ein akustisches
Signal angezeigt.

o Der Spielleiter/Scorer ist fur die Dokumentation aller Vorkommnisse im
Spielbericht verantwortlich und signalisiert durch ein deutlich sichtbares
Zeichen das Erreichen des vierten Teamfouls einer jeden Mannschaft.

o Der Sprecher hat die Aufgabe in Spielunterbrechungen Uber ein
Lautsprechersystem jegliche Informationen (ber den Spielverlauf zu
ubermitteln.

Aufnahme und Wiederaufnahme des Spiels (Regel 9)

AnstoB — zu Beginn jeder Spielhadlfte und nach einem Torerfolg
FreistoR — direkt oder indirekt

Penalty (6 Meter-StrafstoR)

Doppelpenalty (8 Meter-StrafstoR)

Eckstof

Einschuss — max. 1 Meter von der Bande entfernt

Torabwurf

o Der Ball ist erst dann im Spiel, wenn dieser den Torwartraum verlassen hat.

o Der Ball muss mindestens einmal in der eigenen Spielfeldhadlfte aufkommen
oder einen anderen Spieler beriihrt haben, bevor er die Mittellinie Gberqueren
darf. (sonst: indirekter FreistoR auf der Mittellinie)

o Aus einem Torabwurf kann nicht direkt ein Tor erzielt werden.
Schiedsrichter-Ball — Der SR-Ball wird dem Team zugesprochen, welches vor
Spielunterbrechung klar im Ballbesitz war und an der Stelle ausgefiihrt, wo sich der
Ball bei Spielunterbrechung befand. Sollte kein klarer Ballbesitz erkennbar sein, wird
wie folgt verfahren:

o Der SR-Ball wird ca. drei (3) Meter entfernt von der Seitenbande ausgefiihrt,
die dem Ort der Spielunterbrechung am nachsten ist. Der SR steht zwischen
den beiden Spielern. Alle Beteiligten stehen mit dem Gesicht in Richtung
Seitenbande. Der Ball wird in Richtung der Bande fallen gelassen. Der nicht mit
dem SR-Ball beschaftigte SR pfeift den SR-Ball an.
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Zusatzinformationen

e Bei Spielfortsetzungen mussen die gegnerischen Spieler einen Abstand von mind. fiinf
(5) Metern zum Ball einhalten (beim SR-Ball sechs (6) Meter!)

e Alle Spielfortsetzungen missen innerhalb von vier (4) Sekunden erfolgen, die der
Schiedsrichter offen mit erhobenem Arm herunterzahlt.

e Alle Spielfortsetzungen sind anzupfeifen.

e Doppelberiihrung: Wenn der ausfiihrende Spieler den Ball erneut spielt, bevor dieser
von einem anderen Spieler berihrt wurde, ist gegen seine Mannschaft ein indirekter
FreistoB zu verhangen. Dieser ist von der Stelle aus auszufiihren, an welcher der
Regelverstol} erfolgt ist.

Wie Treffer erzielt werden (Regel 11)

Wenn der Ball einen Schiedsrichter bertihrt und der Ball direkt ins Tor geht, wird das Tor nicht
gewertet und das Spiel wird mit einem Schiedsrichterball fortgesetzt.

Foulspiel und RegelverstoRe (Regeln 12-15)

Direkter Freisto & Team-Foul

Jeder der folgenden acht RegelverstoRe ist, insofern der gegen die betreffende Regel
verstoBende Spieler — nach dem Daflirhalten des Schiedsrichters — hierbei leichtsinnig,
ricksichtslos oder mit Gbertriebener Harte vorgegangen ist, durch einen direkten FreistoR fiir
die gegnerische Mannschaft zu ahnden. Untersagt ist:

e einen Gegner zu treten oder einen entsprechenden Versuch zu unternehmen,

e einen Gegner durch das Stellen eines Beins ins Stolpern zu bringen,

e einen Gegner anzuspringen,

e einen Gegner aus vollem Lauf anzurempeln,

e einen Gegner zu schlagen oder einen entsprechenden Versuch zu unternehmen,

e einen Gegner wegzustolRen oder wegzuschieben,

e einen Gegner unsauber anzugreifen (Tackle, Gratsche),

e beim Spielen des Balls, bei der Suche nach dem Ball oder im Kampf um den Ballbesitz
den Kopf zu senken

Dem gegnerischen Team wird ebenfalls ein direkter Freistol} zugesprochen, wenn ein Spieler
eines der nachfolgenden finf Vergehen begeht. Es ist untersagt:

e eszuversaumen oder zu unterlassen, im Kampf um den Ballbesitz, bei der Suche nach
dem Ball und beim Angriff auf den Gegner klar und deutlich hérbar ,,GO“, ,,VOY“ oder
ein dhnliches Wort zu rufen und damit dem ballfiihrenden Spieler die Gelegenheit zu
nehmen, durch Veranderung seiner Laufrichtung einen Zusammenstol$ zu vermeiden,
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den Ball absichtlich mit der Hand zu spielen (gilt nicht fiir den Torwart im eigenen
Torraum),

einen Gegner zu halten,

einen Gegner anzuspucken

durch eine eingesprungene Gratsche zu versuchen, den Gegner an der Kontrolle des
von ihm gefiihrten oder zu fuhrenden Balls zu hindern (,Sliding Tackle”). Eine
Ausnahme von dieser Regel ist zu machen, wenn der Angriff auf den Ball vom Torhiter
in seinem eigenen Torraum und weder leichtsinnig noch ricksichtslos oder mit
Ubertriebener Harte vorgenommen wird.

Zusatzinformationen

lautes ,VOY“ rufen wird ebenfalls analog den vorher beschriebenen VerstoRen
geahndet

Direkte Freist6Re sind an dem Ort auszufiihren, an dem sich das betreffende Vergehen
ereignete (Ausnahmen siehe Regeln 13-15)

Direkte Freistofie kénnen nur von Feldspielern ausgefiihrt werden.

Alle Team-Fouls sind in der jeweiligen Halbzeit giltig und werden zu Beginn der
zweiten Halfte auf Null gesetzt.

Bei Freist6Ren mit Mauerstellung missen die Angreifer mind. einen Meter Abstand zu
den Verteidigern halten und diirfen nicht im Torwartraum stehen.

Bei allen o. g. Vergehen wird ein Team-Foul gegen die entsprechende Mannschaft
ausgesprochen.

6-Meter-Penalty/ Strafstof3 (Regel 15)

Begeht ein Spieler eines der oben aufgefiihrten Vergehen, welches einen direkten
FreistoB nach sich zieht, innerhalb des eigenen Strafraums, ist dies durch einen 6-
Meter-Penalty (Strafstof8) zu ahnden, vorausgesetzt, der Ball ist im Spiel.

Es ist ebenfalls auf StrafstoR zu entscheiden, wenn der Torhtiter aulSerhalb des eigenen
Torraums ins Spielgeschehen eingreift.

Ein Strafstoll muss ausgefiihrt werden, auch wenn die Spielzeit am Ende jeder Halbzeit
(auch in einer Verlangerung) abgelaufen ist.

8-Meter-Doppelpenalty (Regel 14)

Ein 8-Meter-Doppelpenalty wird nach dem fiinften (5) Team-Foul ausgesprochen.
Nach dem 5. Team-Foul hat auch jedes weitere Team-Foul einen Doppelpenalty zur
Folge.

Die verteidigende Mannschaft darf keine Mauer bilden

Wenn ein Spieler das 5. oder hohere Team-Foul in seiner eigenen Spielfeldhalfte
zwischen der imagindren 8-Meter-Linie und der Torlinie begeht, so darf die
angreifende Mannschaft wahlen, ob sie den FreistoR von der 8-Meter-StrafstoRmarke
oder von dem Ort, an dem das Foulspiel begangen wurde, ausfiihrt.

8
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Der Torwart muss in seinem Torraum, mindestens jedoch 5 Meter vom Ball entfernt
sein, wenn der Freistol} vom Doppelpenalty-Punkt oder in 7-8 Metern Torentfernung
ausgefihrt wird.

Der Torwart muss auf der Torlinie bleiben, wenn der Freisto vom StrafstoBpunkt oder
in 6-7 Metern Torentfernung ausgeflihrt wird.

Zusatzinformationen

Der Schiitze muss im Voraus eindeutig identifiziert sein.

6-Meter Penalty/ StrafstoR: Der Torwart bleibt auf seiner Torlinie zwischen den
Pfosten, bis der Ball [vom Schiitzen mit dem Ful3] getreten wurde.

8-Meter-Penalty: Der Torhiter darf sich in seinem Torraum frei bewegen. (Ausnahmen
siehe oben)

Die Ubrigen Spieler befinden sich, mit einem Abstand von mind. 5 Metern, innerhalb
des Spielfelds, auRerhalb des Strafraums, hinter oder neben der entsprechenden
Penaltymarke.

Bevor der Penalty angepfiffen werden kann, darf der Torguide ein akustisches Signal
geben, indem er beispielsweise gegen beide Pfosten klopft und danach hinter dem Tor
ein Gerdusch von sich gibt. Dies dient zur Orientierung des Schiitzen, damit dieser
weil$, wo das Tor steht.

Nachdem der Torguide die Zeichen gegeben hat, ist auf Ruhe bis zur Ausfiihrung des
StrafstoRes zu achten, damit die Konzentration des Schiitzen nicht gest6ért wird. Nach
dem Pfiff, bevor der Schiitze den Ball beriihrt hat, muss auch der Guide Ruhe
bewahren.

Indirekter Freistof}

Feldspieler verursachen einen indirekten Freistol$ fiir das gegnerische Team, wenn sie, nach
dem Dafilirhalten des Schiedsrichters:

Ein Manover ausfiihren, von dem Gefahr fir den Gegenspieler ausgeht,

Den Torhiter daran hindern, den Ball aus seinen Handen freizugeben,

Versuchen, sich durch beidhandiges Festhalten an der Bande beim Spiel des Balles
oder im Kampf um den Ball einen Vorteil gegenliber dem Gegner zu verschaffen,

Den Lauf des Gegners hemmen oder sperren (,,Blocking”)

Einen Gegner an der Bande gemeinsam mit einem Mitspieler in die Zange nehmen und
einklemmen (,,Sandwich®),

Im Liegen auf dem Boden den Ball spielen, um sich dadurch einen Vorteil gegeniber
dem Gegner zu verschaffen, auch wenn hierbei kein gegnerischer Spieler berihrt wird,
Durch verbale AuRerungen oder Gerdusche den Versuch unternehmen, gegnerische
Spieler zu irritieren oder zu Uberlisten (zusatzlich: Verwarnung),

Wahrend des Spiels gezielt gegen die Schweigepflicht verstoRen,
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Beim laufenden Spiel gezielt und ohne Erlaubnis des Schiedsrichters die Augenbinde
oder die Eyepads manipulieren, um sich durch verbesserte Lichtwahrnehmung einen
Vorteil zu verschaffen (zusatzlich: Verwarnung),

Nach 40-sekiindigem Ballbesitz keinen augenscheinlichen Bemiihungen unternehmen,
einen Angriffszug einzuleiten,

Einen anderen RegelverstolR begehen, der nicht anderorts in Regel 12 spezifiziert wird
und der eine Verwarnung oder einen Platzverweis sowie eine einschlagige
Unterbrechung des Spiels erfordert.

Wenn ein Spieler bei laufendem Spiel den spielbereiten Ball stoppt und ihn mit einem
oder beiden FiRen fiir eine Dauer von mehr als vier (4) Sekunden kontrolliert und
dieser sich nicht mehr bewegt.

Ein Torhiiter verursacht einen indirekten Freistol} flir das gegnerische Team, wenn er eines
der folgenden Vergehen begeht:

Nachdem er den Ball abgespielt hat, nimmt er ihn erneut von einem Mitspieler
entgegen, bevor der Ball die Mittellinie (iberquert oder ein gegnerischer Spieler den
Ball beriihrt hat. (, Offensivregel”)

Er berlihrt den Ball, den ihm ein Mitspieler mit dem FuB gezielt zugespielt hat, mit der
Hand.

Er berihrt den Ball, den er direkt von einem gezielt zu ihm gespielten Einschuss eines
Mitspielers erhalten hat, mit der Hand.

Wenn ein vom Torhiter ausgefihrter Abstoll oder Abwurf die Mittellinie GUberquert,
ohne zuvor in der eigenen Halfte aufzusetzen. (Ausnahme: Der Freistofl kann auf
einem beliebigen Punkt auf der Mittellinie ausgefiihrt werden.)

Wenn der Torhiter bei laufendem Spiel den spielbereiten Ball mit den Handen oder
FURen fir eine Dauer von mehr als vier (4) Sekunden halt.

Die folgenden Vergehen von Teamoffiziellen, Guides oder Ersatzspielern sind durch einen
indirekten Freistold fiir die gegnerische Mannschaft am Ort des Balles zu ahnden. Zusatzlich
konnen individuelle Disziplinarstrafen erfolgen. Solange der Ball im Spiel ist, ist es nicht
gestattet:

Die besonderen, fiir die Trainer oder Guides vorbehaltenen Ruferzonen zu missachten,
Durch Worte oder Handlungen zu protestieren oder zu reklamieren,

Gegen das allgemein geltende Gebot der Stille zu verstol3en,

Unverantwortliches Handeln zu demonstrieren.

Bei allen o. g. Vergehen wird ein indirekten FreistoR gegen das entsprechende Team
ausgesprochen. Es gibt kein Team-Foul.

Zusatzinformationen

Indirekte Freist6Re sind im Allgemeinen an dem Ort auszufiihren, an dem sich das
betreffende Vergehen ereignete. (siehe Ausnahmen und Regel 13)
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Indirekte FreistofSe konnen nur von Feldspielern ausgefihrt werden.

Der Schiedsrichter zeigt einen indirekten FreistoB an, indem er den Arm Uber den Kopf
hebt und beldsst den Arm in dieser Position, bis der FreistoR ausgefiihrt wurde und der
Ball von einem anderen Spieler beriihrt wurde oder aus dem Spiel geht.

Disziplinarstrafen

Verwarnungswdirdiges Vergehen

Ein Spieler wird durch Zeigen der Gelben Karte verwarnt, wenn er eines der folgenden acht
Vergehen begeht:

Unsportliches Verhalten,

Protestieren/ Reklamieren durch Worte oder Handlungen,

Wiederholtes VerstolRen gegen die Spielregeln,

Verzégerung der Wiederaufnahme des Spiels,

Ignorieren des vorgeschriebenen Abstands bei Spielfortsetzungen,

(Wieder-) Betreten des Spielfeldes ohne die Erlaubnis des Schiedsrichters,
vorsatzliches Verlassen des Spielfeldes ohne Erlaubnis des Schiedsrichters,
vorsatzliches Manipulieren der obligatorischen Ausristung, um sich dadurch einen
Vorteil zu verschaffen.

Feldverweiswirdiges Vergehen

Ein Spieler wird durch Zeigen der Roten Karte des Feldes verwiesen, wenn er eines der
folgenden Vergehen begeht.

Grobes Foulspiel,

Tatlichkeit,

Anspucken einer Person,

Verhinderung eines Tores oder vereiteln einer klaren Torchance durch vorsatzliches
Handspiel,

Vereiteln einer klaren Torchance fiir einen auf sein Tor zulaufenden Gegenspieler
durch ein Vergehen, das mit Freistols oder StrafstoB zu ahnden ist,

AnstoRige, beleidigende oder schmihende AuBerungen oder Gebirden,

Zweite Verwarnung im selben Spiel.

Wird ein Spieler des Feldes verwiesen darf sich die entsprechende Mannschaft nach zwei (2)
Minuten, oder wenn die gegnerische Mannschaft ein Tor erzielt hat, wieder auffillen.
(Ausnahmen: s. Regelwerk)
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Spielfortsetzung (Regeln 12-18)

Ort der Spielfortsetzung

e Ein direkter oder indirekter Freistol} fiir die verteidigende Mannschaft innerhalb des
eigenen Strafraums kann von irgendeinem Punkt innerhalb des Strafraums, auBerhalb
des Torwartraumes, ausgefiihrt werden

e Ein indirekter FreistoR fiir die angreifende Mannschaft innerhalb des gegnerischen
Strafraums ist von dem Punkt der Strafraumlinie auszufiihren, der dem Ort des
Vergehens am nachsten ist.

e Ein indirekter Freistol3, der innerhalb des Torwartraums verhdangt wurde, wird auf
einer imagindren Linie (Verlangerung der Torwartraumlinie) zwischen Torwartraum
und Strafraumlinie ausgefiihrt, die dem Tatort am nachsten liegt.

RegelverstoRe und deren Bestrafung
Wenn bei der Ausfiihrung einer Spielfortsetzung ein gegnerischer Spieler den Mindestabstand
von funf (5) Metern nicht einhalt:

e Wird die Spielfortsetzung wiederholt.

Wenn der ausfiihrende Spieler den Ball ein zweites Mal berihrt, bevor der Ball von einem
anderen Spieler berlihrt worden ist:

e Wird der gegnerischen Mannschaft ein indirekter Freistof8 am Ort des Vergehens
zugesprochen

Wenn die ausfiihrende Mannschaft vier (4) Sekunden nach Freigabe des Balls die
Spielfortsetzung nicht ausfiihrt:

e Wird der gegnerischen Mannschaft ein indirekter Freistof an dieser Stelle
zugesprochen
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